3d vektorizacija

Dvije su metode vektorizacije 3d podataka a koriste se obzirom na tip podataka koji Zelimo
vektorizirati. Neposredna metoda pogodna je za prikupljanje vec¢ih koli¢ina podataka s istom
tre¢om dimenzijom (slojnice) dok je posredna metoda pogodna za podatke koji nemaju istu
visinu (karakteristicne tocke, kote).

Kako bi bilo moguce obavljati vektorizaciju neposredno u 3d datoteci potrebno je prvo
pretvoriti postoje¢u 2d dgn datoteku u 3d dgn. Ovdje dakako treba obratiti paznju na
koordinatni sustav u kojem se nalaze podaci koje ¢emo obradivati (GKS5 ili GK6) te ovisno o
tome odabrati odgovaraju¢u 2d dgn datoteku.
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Nije potrebno mijenjati postavke (ukoliko nema posebnog razloga) ve¢ samo upisati ime nove
datoteke.
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Rastersku datoteku (prethodno geokodiranu) otvaramo pomodu image managera. Pri tome je
vazno da pogled bude namjeSten u «top» polozaj jer u suprotnom se rasterska datoteka nece
prikazati.
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Sam postupak vektorizacije temelji se na postavljanju aktivne dubine (Active Depth) na
zeljenu vrijednost §to je najjednostavnije obaviti upisivanjem naredbe (primjerice da zelimo
vektorizirati slojnicu visine 125) az=125 u Key-in prozor. Potrebno je nakon pritiska na tipku
Enter miSem pokazati koji prozor Zelimo namyjestiti na tu aktivnu dubinu. Ako je dgn potpuno
prazan nacrtati jednu liniju te napraviti «Fit View» s uklju€enim svim dodatnim opcijama
(Center active depth, ...). Za provjeru aktivne dubine u pojedinom prozoru koristimo Key-in
naredbu az=? .
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Kada je aktivna dubina podeSena vektorizacija se obavlja naredbom Place Smart Line N .
Prilikom vektorizacije dobro je otvoriti i jedan izometrijski prozor (view) te u njemu
kontrolirati postavljanje slojnica kako bi se pravovremeno uocile pogreske postavljanja
slojnica.

Drugi, posredni nacin, olakSava nam vektorizaciju veéeg broja tocaka na razliitim visinama.
Kako nebi za svaku toCku morali mijenjati aktivnu dubinu, ili traziti sve tocke koje se nalaze
na nekoj visini moguce je koriStenjem dgn2txt macro programa za Microstation upisati 2d
koordinate Zeljene to¢ke u ASCII datoteku, pri ¢emu se njezina visina moze upisati umjesto
broja tocke.

Nakon preuredivanja u nekom tablicnom kalkulatoru (npr. MS Excel), te zapisa podataka u
csv formatu (Comma Separated Values - vrijednosti odijeljene zarezima), moguce ih je
ubaciti u microstation drugim macro programom imenom csv2dgn. Oba programa mogu se
naci na http://www.geof.hr/~hmatijev tako da pratite link Bentley.
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